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I PROGETTI DELLA SCUOLA PRIMARIA 
«E. DE AMICIS»

I progetti proposti dai docenti e dall’Istituto comprensivo
favoriscono l’arricchimento dell’offerta formativa e
contribuiscono alla crescita culturale e sociale delle alunne e
degli alunni promuovendo:

• l’inclusione, l’accoglienza e la solidarietà

• lo sviluppo dell’identità e dell’autonomia personale

• l’interazione con l’ambiente naturale e sociale

• la cittadinanza attiva.



I PICCOLI  MADONNARI



TECNICA DI DISEGNO : «A GESSETTO» 



PROGETTAZIONE DELLE OPERE 
ARTISTICHE



PICCOLI MADONNARI E 
BICICLETTATA



BICICLETTATA NEL QUARTIERE



IL NOSTRO ORTO E LA SERRA!



LA MOSTRA DEL LIBRO



I LIBRI APPESI AD UN FILO
CREATI DALLE ALUNNE E DAGLI ALUNNI



SONO I LIBRI CHE SCELGONO IL LETTORE!



LA MARCIA «FRIDAY FOR FUTURE» 
come Greta Thunberg

contro il cambiamento climatico



IL CARNEVALE 
ad Abano Terme



SFILATA DI CARNEVALE



EDUCAZIONE ALLA CITTADINANZA
ESERCITAZIONE CON LA PROTEZIONE CIVILE



EDUCAZIONE ALLA CITTADINANZA
EVACUAZIONE EFFETTUATA E RIUSCITA!



ENGLISH 
THEATRE



Nell’ambito del progetto « I speak English» orientato a
promuovere ed approfondire lo studio della Lingua Inglese,
abbiamo ospitato nella nostra Scuola una compagnia Teatrale
di Torino: l’Action Theatre che ha messo in scena il viaggio di
Ulisse coinvolgendo i ragazzi nello show.

Allo spettacolo sono seguite 
molteplici attività didattiche  
per rendere l’esperienza 
davvero significativa. 



I speak English: Action Theatre



I speak English: Action Theatre



Progetto di Istituto: CODING UNPLUGGED
I percorsi in coppia: la regina e il re



Progetto di Istituto: CODING 
IL PERCORSO DEL ROBOTTINO: 
PROGRAMMARE LE ISTRUZIONI



CODING: lavoriamo con la 
comprensione del codice-colore



Partiamo dalla filastrocca di G.Rodari...

I bambini, a coppie, 

hanno scritto, 

sotto dettatura, la 

filastrocca al computer...



Con il programma Zaplycode....
Abbiamo realizzato con il 

programma ZAPLYCODE, i 

personaggi della filastrocca di 

G.Rodari



PULCINELLA

CODING UNPLUGGED PULCINELLA

Legenda: B = bianco N = nero I 

= incarnato rosa G = grigio

1. 6G 1B 9G

2. 6G 3B 7G

3. 5G 5B 6B

4. 5G 4N 1B 6G

5. 5G 5N 1B 5G

6. 5G 1I 3N 1I 1B 3G 1I 1G

7. 6G 3I 4G 2I 1G

8. 5G 2B 1I 2B 3G 1I 2G

9. 4G 7B 2G 1I 2G 10.3G

10B 1I 2G

11.2G

12B 2G 12.1G 3B 1G 5B 2G 2B 2G

13.1G 2B 2G 5B 3G 1B 2G

14.1G 2B 2G 5B 6G

15.1B 2I 2G 2N 1B 2N 5G 1N

16.2G 1I 1G 3B 1N 3B 4G 1N

17.4G 11B 1N

18.4G 11B 1N

19.5G 3B 5G 2B 1G

20.5G 2B 7G 1B 1G

21.5G 2B 9G

22.4G 3B 9G

23.4G 3B 9G

24.3G 4B 9G

25.2G 4N 10G

GIANDUJA



PROGETTIAMO SU FOGLIO DI CARTA...



..come rappresentare però gli elementi della filastrocca 
legati ai desideri di  Arlecchino, Gianduia e Pulcinella?



PRODOTTO FINALE DA REALIZZARE:

un percorso intervallato 

dal codice-colore (in 

foto), che consentisse 

all’OZOBOT di 

percorrere la filastrocca 

FIGURATA



Ecco il nostro lavoro terminato...



Colletta Alimentare presso Interspar
e Eurospar di Abano Terme



Vi lasciamo questa frase:


